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MEXICO SIN PRODUCCION DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La Inteligencia Artificial (IA) es un topico en boga entre las
personas interesadas en tecnologia. Se dice que esta tecnologia
cambiara mucho de lo que se hace ahora con dispositivos
electronicos, que ayudara a los medicos a hacer mejores
diagnosticos o que revolucionara como se fabrican los carros
autonomos, etcétera. Lo cierto es que tanto las grandes empresas
como los gobiernos del mundo estan invirtiendo dinero en temas
relacionados con |A. Esto deberia de ser una buena noticia para
Mexico, pues el 90% de la tecnologia de |A es desarrollo de
software, sin embargo, es imprescindible contar con proteccion
intelectual, a travées de patentes, para obtener resultados
economicos que se traduzcan en capital para continuar y crecer
en este tipo de tecnologias.

Por otro lado, las leyes mexicanas actuales no permiten otorgar
patentes a software computacional. Vale la pena mencionar que,
en Estados Unidos, por ejemplo, el software si es patentable. Lo
que se patenta en la mayoria de los casos no es el codigo que se
usa para Iimplementar el software, sino los algoritmos,
procedimientos y sistemas que genera el software. Patentar el
codigo no tiene sentido, pues suele ser relativamente facil hacerle
cambios y obtener los mismos resultados, pero si la patente esta
basada en algoritmos, procedimientos y sistemas es mucho mas
dificil (si estan definidos correctamente) hacer cambios que
generen los mismos resultados y que impliguen una nueva
manera, “patentable”, de hacer las cosas.

Mexico necesita modificar sus leyes de patentes para que
respondan a la tecnologia actual. Me parece, muy importante que
se revisen estas leyes con el fin de permitir patentar innovacion
basada en software.

Dr. Carlos CGonzalez Flores
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Asimismo, considero necesario un cambio en las reglas de
revision de patentes por parte del Instituto Mexicano de Proteccion
Industrial (IMPl) que actualmente recibe entre 15 y 18 mil
solicitudes de patentes por ano (16,605 en 2022), de las cuales
durante algunos anos menos de mil han sido de mexicanos (983
en 2022), el resto es de exitranjeros que buscan proteger su
propiedad intelectual en nuestro pais. Dicho instituto deberia dar
prioridad a las patentes en las cuales el inventor principal viva y
resida en Meéxico, de esta manera incentivaria la participacion de
mas mexicanos.

Otro obstaculo para las patentes en México es el tiempo que lleva
obtener una, el promedio esta entre cuatro y cinco afnos (56 meses
en 2022), mientras que en Estados Unidos el procedimiento es
mucho mas rapido, ademas de que da preferencia a las patentes
de inventores mayores de 65 anos (jalgunos dicen que es porque
no quieren que el inventor se muera antes de saber de su
patente!); en mi experiencia en aquel pais yo obtuve una patente
en tan solo siete meses.

Por tanto, estoy convencido de para que la produccion de
patentes en México aumente son muy importantes, por lo menos,
los siguientes puntos:

» Revisar las leyes en cuanto a las patentes de software

« Darles preferencia a los postulantes mexicanos, asi como a los
mayores de 65 anos

 Acortar el proceso de otorgamiento de patentes

México no se puede quedar atras en el desarrollo de Inteligencia
Artificial y sus inventores necesitan contar con proteccion
intelectual.

DESCUBRE MAS EN WWW.UADEC.MX/DIP



