UNIVERSIDAD AUTONOMA DE COAHUILA | Coretruendo
DIRECCION DE ASUNTOS ACADEMICOS d@
COORDINACION DE BACHILLERATOS |

Nombre del médulo: “INFORMATICA I”
Campo disciplinar: “COMUNICACION”

PROPOSITO DEL MODULO:
Estructura las ideas y la comunicacion en su lengua materna y en una segunda lengua, al emplear las

tecnologias de la informacion y comunicacion asi como otros recursos tecnolégicos a su alcance, de forma
critica reflexiva y responsable.




HRS. TEORICAS: 0

HRS. PRACTICAS: 4 HRS

HRS. TOTALES: 4 HRS

NOMBRE DE LA UNIDAD 1: Funciones béasicas de una computadora

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Integra las funciones de uso comin de un sistema operativo y los diferentes elementos que conforman una computadora para
administrar informacién, de una manera responsable y ética para garantizar la seguridad de la informacion.

VINCULACION DE SABERES Y COMPETENCIAS

SABERES (TEMAS O COMPETENCIAS ATRIBUTOS COMPETENCIAS DISCIPLINARES
CONTENIDQOS) GENERICAS BASICAS
Tema 1.- La computadora como un Sistema
e Informética
e Sistemas Computacional 4. Escucha, interpreta y emite mensajes

e Hardware
o Dispositivos de Entrada
o Dispositivos de Salida
o Dispositivos de Comunicacion
e Tipos de Memoria
e Software
e Procesador

pertinentes en distintos contextos mediante la
utilizacién de medios, cédigos y herramientas
apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para obtener informacién y
expresar ideas.

1. Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos
explicitos e implicitos en un texto, considerando el contexto en que
se generd y en el que se recibe.

12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

Tema 2.- Sistema Operativo y sus funciones
e Funciones
e Escritorio de Windows
e Explorador de Windows
e Herramientas del Sistema

5. Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada
uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.

12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

Tema 3.- Los Virus

4. Produce textos con base en el uso normativo de la lengua,




e \Virus

o
o
o

¢Por qué se crean los virus?
¢Cémo se transmiten?

¢Como se si mi computadora
esta infectada?

¢Qué dafios puede causar?
¢Cémo prevenirlos?

Spyware o espias informaticas

e Antivirus

6. Sustenta una postura personal sobre temas
de interés y relevancia general, considerando
otros puntos de vista de manera critica y
reflexiva.

8. Participa y colabora de manera efectiva en
equipos diverso.

6.1 Elige las fuentes de informacion maés
relevantes para un propésito especifico y
discrimina entre ellas de acuerdo a su
relevancia y confiabilidad.

8.1 Propone maneras de solucionar un
problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de acciébn con pasos
especificos.

considerando la intencidn y situacién comunicativa.

12. Utiliza las tecnologias de la informaciéon y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacion.




NOMBRE DE LA UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA INFORMATICA

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Integra las funciones de uso comin de un sistema operativo y los diferentes elementos que conforman una computadora para
administrar informacion, de una manera responsable y ética para garantizar la seguridad de la informacién

ESTRATEGIAS Y RECURSOS

SABERES (TEMAS O ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE RECURSOS RECURSOS RECURSOS
CONTENIDOS) APRENDIZAJE ENSENANZA DIDACTICOS TECNOLOGICOS BIBLIOGRAFICOS
Tema 1.- La computadora como un e Método de casos de e Eldocente utilizara e Cuaderno de e  Ordenador/computadora
Sistema investigacion alguna de las siguientes Trabajo por cada estudiante con e SANCHEZ S. Manuel,
e Lluvia de ideas estrategias. conexion a Internet. “Informéatical”, 12 ed.,
e Informética e Mapas e Método de casos de e Video _ ) Progreso Editorial,
«  Sistemas Computacional e Trabajo Cooperativo investigacion " e Tutoriales en linea. 2012,
; ) ' .
+ Hardware e Diagramas e Lluvia de ideas I\Dﬂiztéegﬁzo del . Proyector e ROMERO M. Perla,
o Dispositivos de Entrada * Mapas . médulo en “Informética 17, 2da.
o Dispositivos de Salida *  Trabajo Cooperativo formato digital o Ed., Pearson
. . . Diagramas ! o .
o Dispositivos de Impreso. Educacion, México
Comunicacion . ] 2011.
e Tipos de Memoria * Pintarron « PEREZC. Cecilia,”
e Software e Normativa del Inforr_nét_ica 17,12 ed.,
e Procesador Laboratorio de st-’edltorlal, 2009.
Informética. e SANCHEZ
Tema 2.- Sistema Operativo y sus . e El docente utilizara e Cuaderno de e Ordenador/computadora SANDOVAL Fidel,
funciones e Lluvia de ideas alguna de las siguientes Trabajo por cada estudiante con SANCHEZ SALINAS
e Funciones e Mapas estrategias e Material conexion a Internet. Fidel, “Vive la
e Escritorio de Windows e  Trabajo Cooperativo * k)luvia de ideas Didactico del Tutorial . Informética 1 Basado
. e Diagramas Cuadro i apas maodulo en ° utoriales en linea. iac” 1a
* Explorgdor de Wmsiows Desgcriptivo e Trabajo Cooperativo formato digital o e Proyector eg CIS mpetenc:;s., ' 1 |
* Herramientas del Sistema e  Cuadro Comparativo e Diagramas Cuadro Impreso. ed., Progreso Editorial,
Descriptivo e Pintarréon 2010. )
e Cuadro Comparativo Sistema e BIELSA FERANDEZ
o Operativo Isabel, TORRES

VERA Rosa del




Tema 3.- Los Virus
Virus

o ¢Porquésecrean
los virus?

o ¢Como se
transmiten?

o ¢COmMo se si mi
computadora esta
infectada?

o ¢Qué dafios puede
causar?
¢Cémo prevenirlos?

o Spywar o espias
informaticas

Antivirus

Aprendizaje colaborativo
Construccién de mapas
Esquemas

Lluvia de ideas

El docente utilizara
alguna de las siguientes
estrategias

Aprendizaje colaborativo
Construccion de mapas
Esquemas

Lluvia de ideas

Carmen, “Informatica
I”, 22 ed., Santillana
Bachillerato, 2012.




EVALUACION
PONDERACION DE SABERES

SABER CONOCER:
25%

SABER HACER: 35%

SABER SER: 20%

SABER CONVIVIR: 20%

PRODUCTO

TIPO DE EVALUACION

SUJETO QUE EVALUA

DIAGNOSTICA

FORMATIVA

SUMATIVA | AUTOEVALUACION | COEVALUACION | HETEROEVELUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Proyecto

Mapas

Practica

Cuadro Descriptivo y/o
comparativo

Cartel

Ensayo

Portafolio

ANENENEN

AN

v

v

v 4

4

Guias de observacion.
Listas de cotejo
Rubricas

Mapa de Aprendizaje




HRS. TEORICAS: 0

HRS. PRACTICAS: 4 HRS

HRS. TOTALES: 4 HRS

NOMBRE DE LA UNIDAD 2: Procesador de Texto

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Elabora documentos mediante el empleo de un procesador de textos para expresarse, comunicarse y crear diversos materiales de
estudio, mostrando una actitud de responsabilidad y honestidad.

VINCULACION DE SABERES Y COMPETENCIAS

SABERES (TEMAS O
CONTENIDOS)

COMPETENCIAS
GENERICAS

ATRIBUTOS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES
BASICAS

Tema 1.- Conceptos Basicos

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo
largo de la vida

7.1 Define metas y da seguimiento a sus
procesos de construccién de conocimientos.

1. Ildentifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos
explicitos e implicitos en un texto, considerando el contexto en el
gue se generd y en el que se recibe.

Tema 2.-Herramientas del procesador de textos

8. Participa y colabora de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un
problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y
considera los de otras personas de manera
reflexiva.

12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacion.

Tema 3.- Formato y elaboracion de documentos.

9. Participa con una conciencia civica y ética
en la vida de su comunidad, regién, México y
el mundo.

9.6 Advierte que los fendémenos que se
desarrollan en los ambitos local, nacional e
internacional ocurren dentro de un contexto
global interdependiente.

4. Produce textos con base en el uso normativo de la lengua,
considerando la intencion y situacion comunicativa.

12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacion.







NOMBRE DE LA UNIDAD 2: Procesador de Texto

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Elabora documentos mediante el empleo de un procesador de textos para expresarse, comunicarse y crear diversos materiales
de estudio, mostrando una actitud de responsabilidad y honestidad.

ESTRATEGIAS Y RECURSOS

SABERES (TEMAS O ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE RECURSOS RECURSOS RECURSOS
CONTENIDOS) APRENDIZAJE ENSENANZA DIDACTICOS TECNOLOGICOS BIBLIOGRAFICOS
Tema 1.- Conceptos Béasicos e Construccion de mapas e Eldocente utilizara e Cuaderno de e Ordenador/computadora por e SANCHEZS.
e Esquemas alguna de las Trabajo cada estudiante con Manuel,
e Lluvia de ideas siguientes estrategias e  Material conexién a Internet “Informatical”, 12
e Esquemas e Construccion de mapas Digéacltico del e Tutoriales en linea. ed., Progreso
e Esquemas modulo en e Proyector .
. |_|uc\]/ia de ideas formato digital o Y Editorial, 2012.
e Esquemas Impreso. . ROMERQ M. Perla,
e Pintarrén “Informatica 17, 2da.
e Procesador de Ed., Pearson
Texto Educacion, México
2011.
Tema 2.-Herramientas del e Trabaja cooperativo e El docente utilizara e Cuaderno de e Ordenador/computadora por e PEREZC. Cecilia,”
procesador de textos e  Construcciéon de mapas alguna de las Trabajo cada estudiante con Informatica 17 12 ed
e Diagramas siguientes estrategias e Material conexién a Internet. o ’ "
e Esquemas e Trabaja cooperativo Didactico del e Tutoriales en linea. st-,edltorlal, 2009.
e Lluvia de ideas e Construccién de mapas modulo en e  Proyector ¢ SANCHEZ
e Diagramas formato digital o SANDOVAL Fidel,
e Esquemas Impreso. SANCHEZ SALINAS
e Lluvia de ideas e Pintarrén Fidel, “Vive la
.  Procesador de Informatica 1 Basado
Texto




Tema 3.- Formato y elaboracion de
documentos.

Trabajo cooperativo
Ensayo

Construccion de mapas
Ejercicios

El docente utilizara
alguna de las
siguientes estrategias
Trabajo cooperativo
Ensayo

Construccion de mapas
Ejercicios

Cuaderno de
Trabajo
Material
Didactico del
modulo en
formato digital o
Impreso.
Pintarrén
Procesador de
Texto

Ordenador/computadora por
cada estudiante con
conexion a Internet.
Tutoriales en linea.
Proyector

en Competencias”,
12 ed., Progreso
Editorial, 2010.
BIELSA FERANDEZ
Isabel, TORRES
VERA Rosa del
Carmen, “Informatica
I, 22 ed., Santillana
Bachillerato, 2012.




EVALUACION
PONDERACION DE SABERES

SABER CONOCER:

25%

SABER HACER: 35%

SABER SER: 20%

SABER CONVIVIR: 20%

PRODUCTO

TIPO DE EVALUACION

SUJETO QUE EVALUA

DIAGNOSTICA FORMATIVA

SUMATIVA | AUTOEVALUACION

COEVALUACION

HETEROEVELUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

v"  Préacticas
v" Proyecto
v" Portafolio

v 4

v 4

4

Guias de observacion.
Listas de cotejo
Rubricas

Mapa de Aprendizaje




HRS. TEORICAS: 0

HRS. PRACTICAS: 4 HRS

HRS. TOTALES: 4 HRS

NOMBRE DE LA UNIDAD 3: Programa de Disefio

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Disefia presentaciones electrénicas, para realizar materiales de estudio en formato multimedia de manera creativa, que le sirvan
CoOmo un recurso de apoyo para expresarse de una manera creativa y responsable.

VINCULACION DE SABERES Y COMPETENCIAS

SABERES (TEMAS O
CONTENIDOS)

COMPETENCIAS
GENERICAS

ATRIBUTOS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES
BASICAS

Tema 1.- Planeacion de una presentacion

1. Se conoce y valora a si mismo y aborda
problemas y retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

8. Participa y colabora de manera efectiva en
equipos diverso.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan
y es consciente de sus valores, fortalezas y
debilidades.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente
con los conocimientos y habilidades con los que
cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

4. Produce textos con base en el uso normativo de la lengua,
considerando la intencion y situacion comunicativa.

12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

Tema 2.- Formato y elaboracion de presentaciones

5. Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo
largo de la vida.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva, comprendiendo como cada
uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo

7.1 Define metas y da seguimiento a sus
procesos de construccion de conocimientos.

5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y

creativas, con introducciones, desarrollo y conclusiones claras.

12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

Tema 3.- Proyecto de Disefio

2. Es sensible al arte y participa en la
apreciacion e interpretacion de sus

2.3. Participa en practicas relacionadas con el
arte

4. Produce textos con base en el uso normativo de la lengua,
considerando la intencion y situacion comunicativa.




expresiones en distintos géneros. 8.1 Propone maneras de solucionar un|12. Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para
problema o desarrollar un proyecto en equipo, | investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir
8. Participa y colabora de manera efectiva en | definiendo un curso de accién con pasos | informacion.

equipos diverso. especificos.




NOMBRE DE LA UNIDAD 3: Programa de Disefio

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Crea presentaciones electrénicas como un recurso de apoyo para expresarse ante un publico, o para que

produzca o publique de manera creativa, diversos materiales de estudio en formato multimedia.

ESTRATEGIAS Y RECURSOS

SABERES (TEMAS O ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS DE RECURSOS RECURSOS RECURSOS
CONTENIDOQOS) APRENDIZAJE ENSENANZA DIDACTICOS TECNOLOGICOS BIBLIOGRAFICOS
Tema 1.- Planeacién de una e Método de Proyecto e El docente utilizara e Cuaderno de e Ordenador/computadora por e SANCHEZS.
presentacion e  Trabajo cooperativo alguna de las Trabajo cada estudiante con Manuel,
e Lluvia de ideas siguientes estrategias e Material conexién a Internet. “Informatical”, 12
e Meétodo de Proyecto Didactico del e Tutoriales en linea. ed., Progreso
e Trabajo cooperativo mddulo en e  Proyector E di’torial 2012
e Lluvia de ideas formato digital o ’ )
Impreso. e ROMERO M. Perla,

e Pintarrén

Tema 2.- Formato y elaboracion de

presentaciones

Trabajo cooperativo
Diagramas
Construccién de mapas
Presentaciones

Tutoriales en linea
Trabajo cooperativo
Diagramas

Presentaciones

Construccién de mapas

e Cuaderno de
Trabajo

e  Material
Didactico del
maodulo en
formato digital o
Impreso.

e Pintarrén

e  Ordenador/computadora por

cada estudiante con

conexion a Internet.
e Tutoriales en linea.
e  Proyector

“Informatica 1”7, 2da.
Ed., Pearson
Educacion, México
2011.

e PEREZC. Cecilia,”
Informatica 1”7, 12 ed.,
st-editorial, 2009.

e SANCHEZ
SANDOVAL Fidel,
SANCHEZ SALINAS




Tema 3.- Proyecto de Disefio

Aprendizaje
colaborativo
Trabajo cooperativo
Debate

Estrategias ludicas
Presentacion

El docente utilizara
alguna de las
siguientes estrategias
Aprendizaje
colaborativo
Trabajo cooperativo
Debate

Estrategias ludicas
Presentacion

Cuaderno de
Trabajo

Material
Didactico del
madulo en
formato digital o
Impreso.

Pintarrén

Ordenador/computadora por
cada estudiante con
conexion a Internet.
Tutoriales en linea.

Proyector

Fidel, “Vive la
Informatica 1 Basado
en Competencias”,
12 ed., Progreso
Editorial, 2010.
BIELSA FERANDEZ
Isabel, TORRES
VERA Rosa del
Carmen, “Informatica
I”, 22 ed., Santillana
Bachillerato, 2012.




EVALUACION
PONDERACION DE SABERES

SABER CONOCER:
25%

SABER HACER: 35%

SABER SER: 20%

SABER CONVIVIR: 20%

TIPO DE EVALUACION

SUJETO QUE EVALUA

INSTRUMENTOS DE
PRODUCTO , , , : EVALUACION
DIAGNOSTICA FORMATIVA | SUMATIVA | AUTOEVALUACION | COEVALUACION | HETEROEVELUACION
v Proyecto v v v v v Guias de observacion.
v" Portafolio

Listas de cotejo
Rubricas
Mapa de Aprendizaje

****NOTA: Consideramos pertinente conservar la parte de “Ponderacion de Saberes”, donde para cada unidad de aprendizaje se especificara el porcentaje a desarrollar década
uno de los saberes. Habra unidades en que su énfasis estara en el SABER CONOCER , EL SABER HACER, EL SABER CONVIVIR Y EL SABER SER.




HRS. TEORICAS: 0

HRS. PRACTICAS: 4 HRS

HRS. TOTALES: 4 HRS

NOMBRE DE LA UNIDAD 4: Internet

PROPOSITO DE LA UNIDAD: Adopta los diferentes servicios que proporciona Internet, como herramienta de apoyo en investigaciones, compartir informacién y
comunicarse. Participa con responsabilidad y respeto en redes sociales y foros de discusién

VINCULACION DE SABERES Y COMPETENCIAS

SABERES (TEMAS O
CONTENIDOS)

COMPETENCIAS
GENERICAS

ATRIBUTOS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES
BASICAS O EXTENDIDAS

Tema 1.- Conceptos basicas

e Elementos para una conexion de Internet.
e Terminologia

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la
interculturalidad y la diversidad de creencias,

valores, ideas y practicas sociales.

10.2 Dialoga y aprende de personas con
distintos puntos de vista y tradiciones culturales
de

circunstancias en un contexto mas amplio.

mediante la ubicacion sus propias

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los
sistemas y medios de comunicacion.

12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicaciéon para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir

informacion.

Tema 2.- Servicios de Internet

e Navegadores
e Correo
e Redes Sociales

11. Contribuye al desarrollo sustentable de

manera critica, con acciones responsables.

11.1 Asume una actitud que favorece la
solucién de problemas ambientales en los

ambitos local, nacional e internacional.

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los

sistemas y medios de comunicacion.

12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicaciéon para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir

informacion.




NOMBRE DE LA UNIDAD 4:INTERNET
PROPOSITO DE LA UNIDAD: Conoce los diferentes servicios que proporciona Internet y los utiliza como herramienta de apoyo en

investigaciones, compartir informacion y comunicarse, ademas participa con responsabilidad en redes sociales y foros de discusion.
ESTRATEGIAS Y RECURSOS

SABERES (TEMAS O
CONTENIDOS)

ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

RECURSOS
DIDACTICOS

RECURSOS

TECNOLOGICOS

RECURSOS
BIBLIOGRAFICOS

Tema 1.- Conceptos basicas

e Elementos parauna

e Aprendizaje colaborativo
e Lluvia de ideas

o Diagramas
[ ]

e El docente utilizara
alguna de las siguientes
estrategias

Cuaderno de
Trabajo

Ordenador/computadora
por cada estudiante con
conexion a Internet.

Esquemas e Aprendizaje colaborativo e  Material Didactico
conexion de Internet. e Lluvia de ideas del médulo en e Tutoriales en linea.
e Terminologia e Diagramas formato digital o
e Esquemas Impreso. e  Proyector
e  Pintarrén
Tema 2.- Servicios de Internet e Trabajo cooperativo o e Cuaderno de e  Ordenador/computadora
e  Construccién de mapas e El docente utilizara Trabajo por cada estudiante con
e Navegadores e Diagramas alguna de las siguientes conexion a Internet.
e Correo e Ensayo estrategias e Material Didactico

Redes Sociales

Trabajo cooperativo
e  Construccién de mapas
e Diagramas
e Ensayo

del médulo en
formato digital o
Impreso.

Pintarrén

Tutoriales en linea.

Proyector

e SANCHEZ S. Manuel,
“Informatica1”, 12 ed.,
Progreso Editorial,
2012.

¢ ROMERO M. Perla,
“Informatica 17, 2da.

Ed., Pearson
Educacion, México
2011.

e PEREZ C. Cecilia,”
Informatica 17, 12 ed.,
st-editorial, 2009.

e SANCHEZ
SANDOVAL Fidel,
SANCHEZ SALINAS
Fidel, “Vive la
Informatica 1 Basado
en Competencias”, 1?2
ed., Progreso Editorial,

2010.

e BIELSA FERANDEZ
Isabel, TORRES
VERA Rosa del
Carmen, “Informatica

I”, 22 ed., Santillana
Bachillerato, 2012.




EVALUACION
PONDERACION DE SABERES

SABER CONOCER: 25%

SABER HACER: 35%

SABER SER: 20%

SABER CONVIVIR: 20%

TIPO DE EVALUACION

PRODUCTO SUJETO QUE EVALUA INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DIAGNOSTICA FORMATIVA SUMATIVA AUTOEVALUACION COEVALUACION HETEROEVELUACION
v" Proyecto 4 4 4 v v Guias de observacion.
v Portafolio

Listas de cotejo
Rubricas
Mapa de Aprendizaje




